Konkurrens-konvention: Negativa dubblingar
Ursprung: Roth-Stone-systemet, skapat av Alvin Roth och Tobias Stone
Skapat datum: Mitten av 1950-talet

Syfte: Fram till bdrjan och mitten av 50-talet var en dubbling av ett inkliv en ren
straffdubbling, baserat pa ett gott trumfinnehav. Den store teoretikern Alvin Roth
insag att budet i stallet kunde anvéndas for att |16sa manget budproblem, dar man
hade styrka for ett vilja deltaga i budgivningen, men inget bra beskrivande bud att
avge. Darmed var den negativa dubblingen fédd, @ven om den med anledning av en
viss samtida satellit kom att kallas Sputnikdubbling.

Beskrivning

Den negativa dubblingen anvands efter 6ppningsbudet 1 trick i farg och
motstadndarnas inkliv med eller utan hopp. Dubblaren indikerar langd i de objudna
fargerna och styrka for den trickniva han ber partnern att bjuda pa3.

Detta innebé&r pa entricksnivan ett minimum av ungefér 6 hp och ett par podng mer
pd tvatricksnivan, sdg 8 hp. For en negativ dubbling pa treldget behdver man normalt
atminstone ca 10 hp.

Ovriga bud av svararen behdll atminstone i begynnelsen sin ursprungliga innebérd,
men numera finns det manga som féredrar att 13ta 2 trick i ny farg éver inklivet vara
okrav.

Fortsatt budgivning

Oppnaren skall framst redovisa stéd (4-korts) i ndgon av de objudna fiargerna. Om
sadant saknas bjuder man om en egen |&ngfarg eller sang. Med mervérden kan
dppnaren avge ett hoppande aterbud enligt samma principer. Ett straffpass &r relativt
ovanligt, eftersom man sitter fére inklivaren med langden i dennes trumf.

Efter inkliv med 1v/»s

En bra grunddefinition foér en dubbling av 1a efter partnerns 6ppning med 1&/¢ ar att
man indikerar en hand som kunde ha bjudit 1v. Med femkorts hjérter och atminstone
10 hp é&r det klassiska budet 2v som rondkrav, d&ven om alltsa vissa féredrar att ha
det som okrav.

Detta innebar givetvis dven att en dubbling av 1a féljt av 2v har olika betydelser.
Den klassiska tolkningen ar att minst femkortsfarg finns men att styrkan inte rackte
till ett direkt 2v. Den alternativa tolkningen &r forstas att D foljt av 2% &r rondkrav.

En dubbling av inklivet 1v innehéll frdn bérjan helst fyrkortsstéd i bade spader och
den objudna lagfargen. Med tiden har dubblingen dock fatt uppgiften att klara ut
innehavet av spader. Har finns tva skolor. Om man har minst fyra spader kan man ju
bjuda 14 och l3ta dubblingen férneka spader, men det &r ganska vanligt att 1a
tenderar till att visa femkortsfarg och att fyrkortsfargen redovisas med en dubbling.

Efter andra inkliv

Man brukar saga att en negativ dubbling visar “intresse” fér objudna hégfarger och
férhoppningsvis anpassning dven till objudna lagfarger. Om inklivet &r 1¢ dver 14
kan man ju helt simpelt bjuda en fyrkorts hdgfdrg om man har en, medan manga
foredrar att dubbla negativt for att visa fyra kort i bAda hégfargerna.

Detta resonemang blir an mer vanligt efter inklivet 24 dver 1+ eller 2¢ 6ver 1% - 4-4
i hogfargerna. Ju hégre inklivet ar desto stérre bér kraven vara pa stdd i objudna
farger, speciellt dd objudna hogfarger.



Variationer: Det vimlar av mer eller mindre finurliga varianter och personliga
tillampningar av negativa dubblingar. Man kan exempelvis spela s3 att en dubbling av
inkliv i billigaste farg eller hogst 1v ar straffdubbling, medan mera sparrande inkliv
beméts med negativa dubblingar. Somliga kan ndja sig med att enbart |3ta
dubblingen av 1a-inklivet dver 1&/¢ visa hjarter, medan andra dubblar hoppinkliv
negativt och straffdubblar enkla inkliv.

En annan variant &r att anvanda negativa dubblingar pa zoninkliv och straffdubblingar
av ozoninkliv. Motivet till detta ar foérstas att zoninkliven tenderar att vara lite
sundare, och darmed mera séllan tilldra sig intresse fran en straffdubblare. A andra
sidan ar dubblade straffar i zonen mera lukrativa.

Den som funderar i dessa banor, boér kanske prova att spela med s k "kravpass”, for
att bade kunna dubbla negativt och ta hand om oférsiktiga eller oturliga inklivare.
Detta innebér att pass av svararen ar krav till dppnaren att halla 6ppet med en
dubbling om inklivet passas fram till denne, férutsatt att han har en hand som hade
passat pa en straffdubbling. P& det sattet forsdker man att bade ata kakan och ha
den kvar, d v s att kunna straffdubbla motstandarna trots att man anvénder negativa
dubblingar. En konsekvens blir naturligtvis att det kan bli problematiskt att skilja
mellan en pliktskyldig dubbling i sista hand och en dubbling som baseras pa
mervarden.

Det finns ndgra varianter som gar ut pa att dubbla med relativt jamna hander. En &r
Aktionsdubblingen, som uppfanns av Kenneth Lebensold, USA Den indikerar en
relativt jamn hand utan trumfstéd med 2-4 kort i fiendens farg. Partnern till
dubblaren star ofta med pa en balanserad hand, men med tva trumf vardera &r detta
sallan bra. Konventionen kréver en hég etisk standard av utdvarna, sa att det inte blir
alltfor Iatt att undvika detta.

Styrkedubblingen ar av samma slag, mera baserad pa styrka &n pa ldngd i
inklivsfargen. Den ar dock mera upplysningsdubbling an Férslagsdubblingen, som
ocksa oftast ar en balanserad dubbling, och ber partnern se éver sin defensivstyrka
innan han accepterar forslaget.

Maximum Overcall Doubles (MOD) &r ocksa ett slags negativa dubblingar, som
inviterar till utgang i den egna trumfen.

Numera ar det vedertaget att dven rakna s k "bakdubblingar” till de negativa
dubblingarna.

Ytterligare en form av negativa dubblingar ar svarsdubblingen, som framférallt
anvénds sedan motstandarna stéttat varandra efter var upplysningsdubbling.
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