Defensiv konvention: Jump Ball

Ursprung: Okant.

Skapad: 1990-talet.

Syfte: Jump Ball ar ett utpraglat destruktivt sangforsvar.

Beskrivning

Idén med Crash - att halla fargkombinationerna okénda - drivs &nnu langre i Jump
Ball. Dar tacker de lagsta inblandningarna flera kombinationer:

D &ar antingen en svag enfargshand i kléver eller en tvafargshand i de réda fargerna
eller en tvafargshand i hdgfargerna eller ett konstruktivt spaderinkliv eller
konstruktivt med bada I&gfirgerna

24 &r antingen en svag enfargshand i ruter eller en tvafiargshand med hjarter-kléver
eller en tvafiargshand med spader-kléver

2+ visar en tvafargshand med spader och ruter
2NT visar en tvafargshand med bada 1&gfargerna
Kommentar: Jod3, det gar att reda ut det har, men det kréver en hel del

minneskunskaper. Nagra stora fordelar mot mer éverskadliga l16sningar finns knappast,
sa Jump Ball far nog mest ses som ett néje for den som gillar att kittla nerverna.
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