Defensiv konvention: Crash (SCUM)

Ursprung:
Okant.

Skapad:
1990-talet.

Syfte:

Crash utvecklades for att anvandas mot starka kléverdéppningar men fungerar
ocksa som destruktivt sangférsvar.

Beskrivning:

Crash star for Color, RAnk, SHape (farg, valér, form). 2-buden i hégfirg &r
naturliga, medan dubblingen och |agférgsbuden visar “mérka” tvafargs-
kombinationer:

e D antingen rdda eller svarta farger (C)

e 2 antingen hogfarger eller 13gfarger (RA)

e 2< antingen runda eller spetsiga farger (SH)

Partnern prefererar nedifran med bada kombinationerna i atanke.
Exempel: pa dubbelt, preferera réd farg utan kldveranpassning.

Variant

SCUM (Shape, Color, Majors = form, farg, hégfarger) ar en latt justering av
Crash. Det betyder att ordningen ar denna:

e D antingen runda eller spetsiga farger (S)

e 2 antingen rdda eller svarta farger (C)

e 2<$ hoégfargerna (M)

Dartill kommer 2NT fér lagfargerna. Ovriga bud &r naturliga.

Kommentar

N&r det galler tvafargshander mot stark sang finns knappast nagonting vassare
&n Crash. Dubbeltydigheten stéller 6ppningssidan infér svara problem och méj-
liggér ofta aggressiva sparrar av motsidan. Att det inte finns ndgot bud for
enfirgade lagfargshander spelar inte sa stor roll. Ddremot goér franvaron av
stark dubbling metoden mindre lamplig mot svag sang.

SCUMs entydiga 2 ¢ kan vara en férdel gentemot Crash men gor det ocksa
lattare for 6ppningssidan.
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